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Course Description:

                  การอธิบายขั้นตอนวิธี การเขียนผังงาน การแก้ปัญหา
การคิดเชิงตรรกะ ชนิดข้อมูล ตัวแปร โครงสร้างควบคุม การนำเข้า
ข้อมูล การแสดงผล หลักการเขียนโปรแกรม วิเคราะห์ปัญหาโดยวิธี
การโปรแกรม ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
สร้างโปรแกรมแก้ปัญหาขนาดเล็กได้

                  Explanation procedure, flowchart writing, problem
solving: logical thinking; data type; variable, control structure,
input; output; principle in program writing; analyze problem by
program; practice in program writing via computer languages;
create basic problem solving program.

Algorithm Design

Design Thinking

Flowchart Design Standard

Flowgorithm

Computer Programming
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Chapter 1 – Introduction to Data Structures and Algorithms
Chapter 2 – Flowchart and Pseudocode
Chapter 3 – Decision or Conditional
Chapter 4 – Loop or Repeat
Chapter 5 – Variables and Data Types
Chapter 6 – Introduction to Computer Programming
Chapter 7 – Basic Computer Programming
Chapter 8 – Project Design

Course Outline:
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การวัดและประเมนิผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้                                                                       

การมอบหมายงาน                                                               
แบบทดสอบย่อย                                                                    
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรยีน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

1    แนะนำรายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัข�อเรยีนรู� (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 พืน้ฐานโครงสร�างข�อมลูและอลักอรทิมึ (Introduction to Data Structures and Algorithms)

3    บทที่ 2 ผงังานและรหสัเทยีม (Flowchart and Pseudocode)

4    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional)

5    บทที่ 3 การตดัสนิใจหรอืเงือ่นไข (Decision or Conditional) [ต�อ]

6    บทที่ 4 การวนลปูหรอืทาํซํา้ (Loop or Repeat)

7    บทที่ 4 การวนลูปหรือทำซ้ำ (Loop or Repeat) [ต่อ] 

8    บทที่ 5 ตวัแปรและประเภทของข�อมลู (Variables and Data Types)

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที ่/ สปัดาห� บทเรียน / หวัข�อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming)

11    บทที่ 6 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร�เบือ้งต�น (Introduction to Computer Programming) [ต�อ]

12    บทที่ 7 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร� (Basic Computer Programming)

13    บทที่ 8 การออกแบบโครงงานทางเทคโนโลยเีพือ่การศกึษา (Project Design)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส�งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)

16

Measurement and Evaluation:
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Learning Materials Suggestion:

เขียนและเรียบเรียงโดย: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials Suggestion:

บรรณาธิการหนังสือเรียน: ผศ.ดร.ณัฐภทัร แก�วรตันภทัร�
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Learning Materials:

1. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทกัษะด�านโค�ดดิง้สู�สงัคมดจิทิลัในอนาคต สาํหรบัชัน้ประถมศกึษา
ดาวน์โหลดที่

2. หลักสูตรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการส่งเสริมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเพื่อ
พัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่

3. ตัวอย่างกิจกรรมการจัดการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer
Science) เพื่อพัฒนาทักษะด้านโค้ดดิ้งสู่สังคมดิจิทัลในอนาคต สำหรับชั้น
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
ดาวน์โหลดที่
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คุณลกัษณะของอลักอรทิมึ (Characteristics of an Algorithm)
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3. มีขั้นตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอรทิมึต�องเป�น
Deterministic ทำหมายความว่าจะต้องให้ผลลัพธ์ที่เหมือนกัน
สำหรบัข�อมลูนาํเข�าทีเ่หมอืนกนัทกุครัง้ทีร่นั
4. มีความเป็นไปได้ (Feasible) อัลกอริทึมต้องเป็นไปได้ในการนำ
ไปใช้งานจริง สามารถทำงานบนเครื่องคอมพิวเตอร์หรือสภาพ
แวดล้อมทีเ่หมาะสม
5. เป็นอิสระจากภาษา (Language Independent) อัลกอริทึมควร
ไม่เกี่ยวข้องกับภาษาเฉพาะเสียเพียงอย่างใด ๆ และสามารถนำไปใช้
งานในหลายภาษาโปรแกรมได้
6. มีจุดสิ้นสุดการทำงาน (Finiteness) อัลกอริทึมต้องสามารถสิ้น
สุดการทำงานหลังจากทำขั้นตอนทุกขั้นตอนเสร็จสมบูรณ์ และไม่
ต้องเข�าสู�วงจรไม�สิน้สดุ (Infinity Loop)

ลักษณะของอลักอรทิมึทีด่ทีีป่ระกอบด�วยคณุสมบตั ิดงันี้
1. ไม่คลุมเครือ (Unambiguous) อัลกอรทิมึต�องไม�มคีวาม
กำหนดที่ไม่ชัดเจน และต้องมีชุดคำสั่งที่เข้าใจง่ายและไม่ทำให้
เกิดความสบัสนในการประมวลผล
2. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) อัลกอริทึมควรมีประสิทธิภาพ
ในการทำงาน คือต้องให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง และใช้เวลาน้อยที่สุด
ในการแก้ป�ญหา

อ้างองิ
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to
    Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley
    Professional. ISBN: 978-0321573513.

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน

อัลกอรทิมึ
(Algorithm)

ไม่คลมุเครอื
(Unambiguous)

มีประสทิธภิาพ
(Efficiency)

มีขัน้ตอนตายตวั
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอสิระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป�นไปได�
(Feasible)

องค์ประกอบ
นำเข�า
(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ�

(Output)



อัลกอริทึม (Algorithm) 

ผังงาน โฟลว (Flow)
แปลว่า การไหล

ชาร์ต (Chart)
แปลว่า แผนผงัผังการไหลของงาน +

การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน หรือ โฟลวชาร์ต (Flowchart) 

เมื่อรวมกันแล้ว จึงหมายถึง แผนผังที่แสดงการไหลของงาน หรือ แผนผังที่แสดงขั้นตอนการ
ทำงานอย�างชดัเจน นัน่เอง ซึง่สามารถนาํผงังานมาใช�แสดงขัน้ตอนการทาํงานของโปรแกรมได�
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โครงสร้างการควบคุมทิศทางอัลกอริทึม (Control Flow in Algorithm) 
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โครงสร้างการควบคุมแบบทำซ้ำ (Iteration Control Structure)
มีประโยชน์และความสำคัญในการออกแบบและเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร�เป�นอย�างมาก ดงันี้

ช่วยให้การเขียนโปรแกรมง่ายขึ้น โครงสร้างการควบคุมแบบทำ
ซ้ำช่วยให้โปรแกรมเมอร์ไม่ต้องเขียนคำสั่งซ้ำ ๆ กันหลายครั้ง
ทำให้โปรแกรมมีความกระชับ เข้าใจง่าย และตรวจสอบความผิด
พลาดได้ง�าย
ช่วยให้โปรแกรมมีประสิทธิภาพมากขึ้น โครงสร้างการควบคุม
แบบทำซ้ำช่วยให้โปรแกรมสามารถทำงานซ้ำ ๆ ได้อย่างรวดเร็ว
และมีประสทิธภิาพ โดยไม�จาํเป�นต�องเขยีนคาํสัง่เดมิหลายครัง้
ช่วยให้โปรแกรมมีความยืดหยุ่นมากขึ้น โครงสร้างการควบคุม
แบบทำซ้ำช่วยให้โปรแกรมเมอร์ สามารถกำหนดเงื่อนไขในการ
วนซ้ำได� เพือ่ตรวจสอบข�อมลูหรอืแก�ป�ญหาเฉพาะได�

โครงสร้างการควบคมุแบบทาํซํา้ (Iteration Control Structure)
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โครงสร�างการควบคมุแบบทาํซํา้ม ี3 รปูแบบหลกั ดงันี้

1. โครงสร�างแบบวนซํา้แบบ while 
โครงสร�างนีใ้ช�ตรวจสอบเงือ่นไขในการวนซํา้ก�อนแต�ละรอบ หากเงือ่นไขเป�นจรงิ โปรแกรมจะ
วนซํา้ต�อไป หากเงือ่นไขเป�นเทจ็ โปรแกรมจะออกจากการวนซํา้

2. โครงสร�างแบบวนซํา้แบบ do-while 
โครงสร�างนีค้ล�ายกบัโครงสร�างแบบ while แต�โปรแกรมจะวนซํา้ก�อนตรวจสอบเงือ่นไข หาก
เงือ่นไขเป�นเทจ็ โปรแกรมจะวนซํา้ต�อไป หากเงือ่นไขเป�นจรงิ โปรแกรมจะออกจากการวนซํา้

3. โครงสร�างแบบวนซํา้แบบ for 
 โครงสร�างนีใ้ช�กาํหนดจาํนวนรอบในการวนซํา้ไว�ล�วงหน�า โดยระบจุาํนวนรอบในตวัแปร

โครงสร้างการควบคมุแบบทาํซํา้ (Iteration Control Structure)
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โครงสร้างการควบคมุแบบทาํซํา้ (Iteration Control Structure)
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โครงสร้างการทาํซํา้ใน Flowgorithm
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A While Loop evaluates a Boolean expression
and then, if true, executes a block of
statements. After the statements are executed,
the While Statement rechecks the expression.
When the expression is false, the loop ends.

การทำซ้ำแบบ while จะใช้บูลีน (ค่า True/False) ใน
การประเมินว่าจะวนซ้ำอีกหรือไม่ ถ้าตรวจสอบ
เงื่อนไขแล้วยังเป็นจริง (True) จะวนซ้ำ แต่ถ้าไม่จริง
(False) จะทำการหลดุออกจากการวนซํา้ทนัที

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while
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สถานการณ์ปัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอด้วยการ
วนซ้ำแบบ while

วิเคราะห์ปัจจัยนำเข้า (Input): 
ตัวแปรทีช่�วยเกบ็ค�าตัง้แต� 1 ถงึ 10

วิเคราะห์ปัจจัยผลลัพธ์ (Output): 
แสดงค่าในตวัแปร

วิเคราะห์ปัจจัยประมวลผล (Process): 
ทำการเพิ่มจำนวนในตัวแปรรอบละ +1 

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while
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สถานการณ์ปัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอด้วยการ
วนซ้ำแบบ while

วิเคราะห์ปัจจัยนำเข้า (Input): 
ตัวแปรทีช่�วยเกบ็ค�าตัง้แต� 1 ถงึ 10

วิเคราะห์ปัจจัยผลลัพธ์ (Output): 
แสดงค่าในตวัแปร

วิเคราะห์ปัจจัยประมวลผล (Process): 
ทำการเพิ่มจำนวนในตัวแปรรอบละ +1 

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #8
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สถานการณ์ปัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอด้วยการ
วนซ้ำแบบ while

วิเคราะห์ปัจจัยนำเข้า (Input): 
ตัวแปรทีช่�วยเกบ็ค�าตัง้แต� 1 ถงึ 10

วิเคราะห์ปัจจัยผลลัพธ์ (Output): 
แสดงค่าในตวัแปร

วิเคราะห์ปัจจัยประมวลผล (Process): 
ทำการเพิ่มจำนวนในตัวแปรรอบละ +1 

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #8

21



สถานการณ์ปัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอด้วยการ
วนซ้ำแบบ while

วิเคราะห์ปัจจัยนำเข้า (Input): 
ตัวแปรทีช่�วยเกบ็ค�าตัง้แต� 1 ถงึ 10

วิเคราะห์ปัจจัยผลลัพธ์ (Output): 
แสดงค่าในตวัแปร

วิเคราะห์ปัจจัยประมวลผล (Process): 
ทำการเพิ่มจำนวนในตัวแปรรอบละ +1 

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #8
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สถานการณ์ปัญหา: 
ต้องการแสดงค่า 1 ถึง 10 ออกทางหน้าจอด้วยการ
วนซ้ำแบบ while

วิเคราะห์ปัจจัยนำเข้า (Input): 
ตัวแปรทีช่�วยเกบ็ค�าตัง้แต� 1 ถงึ 10

วิเคราะห์ปัจจัยผลลัพธ์ (Output): 
แสดงค่าในตวัแปร

วิเคราะห์ปัจจัยประมวลผล (Process): 
ทำการเพิ่มจำนวนในตัวแปรรอบละ +1 

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #8
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 1 ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 50 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #9
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 1 ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 50 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #9
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 50, 49, 48 ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 1 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #10
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 50, 49, 48 ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 1 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #10
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนคู�ตัง้แต� 2,4,6,…, ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 50 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #11
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนคู�ตัง้แต� 2,4,6,…, ไปเรือ่ยๆ แต�ห�ามเกนิ 50 โดยใช� while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #11
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่ห้ามเกิน 50 และสรุปว่ามีทั้งหมดกี่
จำนวน โดยใช้ while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #12
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนคู่ตั้งแต่ 2,4,6,…, ไปเรื่อยๆ แต่ห้ามเกิน 50 และสรุปว่ามีทั้งหมดกี่
จำนวน โดยใช้ while loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ while - Code #12
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สถานการณ์ปัญหา: ให้แสดงคำถาม “How many letters are there in the alphabet?” เพื่อให้ผู้ใช้ทาย
และป้อนจาํนวน หากผู�ใช�ตอบไม�ตรงคาํตอบจะทาํการวนซํา้ให�ตอบใหม�ไปเรือ่ยๆ จนกว�าจะตอบถกู

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ do-while - Code #13
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สถานการณ์ปัญหา: ให้แสดงคำถาม “How many letters are there in the alphabet?” เพื่อให้ผู้ใช้ทาย
และป้อนจาํนวน หากผู�ใช�ตอบไม�ตรงคาํตอบจะทาํการวนซํา้ให�ตอบใหม�ไปเรือ่ยๆ จนกว�าจะตอบถกู

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ do-while - Code #13

33



สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 50 เท�านัน้ โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #14
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 50 ทีห่าร 5 ลงตวัเท�านัน้ โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #15
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 50 ทีห่าร 5 ลงตวัเท�านัน้ โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #15
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่านั้น และสรุปว�ามกีี่
จำนวน โดยใช้ for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #16
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงจำนวนตั้งแต่ 1 ถึง 50 ที่หาร 5 ลงตัวเท่านั้น และสรุปว�ามกีี่
จำนวน โดยใช้ for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #16
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมของจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 10 โดยการใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #17
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมของจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 10 โดยการใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #17
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 10 โดยการใช� for loop
ค่าเฉลีย่ (average) ได�จาก ผลรวมของจาํนวนทัง้หมด หารด�วย จาํนวนทัง้หมด
average = summation / count

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #18
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของ
จำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 10 โดยการใช� for loop

ค่าเฉลี่ย (average) ได้จาก ผลรวมของ
จำนวนทัง้หมด หารด�วย จาํนวนทัง้หมด
average = summation / count

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #18

ผลรวมของจำนวนทัง้หมด

จำนวนทัง้หมด
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของจำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 1,000 โดยการใช� for loop
ค่าเฉลีย่ (average) ได�จาก ผลรวมของจาํนวนทัง้หมด หารด�วย จาํนวนทัง้หมด
average = summation / count

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #19
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สถานการณ์ปัญหา: หาผลรวมและค่าเฉลี่ยของ
จำนวนตัง้แต� 1 ถงึ 1,000 โดยการใช� for loop

ค่าเฉลี่ย (average) ได้จาก ผลรวมของ
จำนวนทัง้หมด หารด�วย จาํนวนทัง้หมด
average = summation / count

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #19
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงสูตรคณูแม� 2 โดยเริม่ตัง้แต� 2x1=2 ถงึ 2x12=24 ด�วย for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #20
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงสูตรคณูแม� 2 โดยเริม่ตัง้แต� 2x1=2 ถงึ 2x12=24 ด�วย for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #20
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สถานการณ์ปัญหา: แสดงสูตรคณูแม� 3 โดยเริม่ตัง้แต� 3x1=3 ถงึ 3x12=36 ด�วย for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #21
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สถานการณ์ปัญหา: แสดง “*” ตามจำนวนของตวัแปร number โดย number จะมคี�าตัง้แต� 1 ถงึ 10
เช่น 

number มีค�าเป�น 1 แสดง *
number มีค�าเป�น 2 แสดง **
number มีค�าเป�น 5 แสดง *****

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #22
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สถานการณ์ปัญหา: แสดง “*” ตามจำนวนของตวัแปร number โดย number จะมคี�าตัง้แต� 1 ถงึ 10
เช่น 

number มีค�าเป�น 1 แสดง *
number มีค�าเป�น 2 แสดง **
number มีค�าเป�น 5 แสดง *****

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #22
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการหาค�า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดยใช� for loop
Factorial (n!)  คือ ผลคูณของจาํนวนเตม็บวกตัง้แต� 1 ถงึ n
เช่น

1! = 1
2! = 2 x 1 = 2
3! = 3 x 2 x 1 = 6
4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #23
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการหาค่า Factorial ของ 5 หรือ 5!
โดยใช้ for loop
Factorial (n!)  คือ ผลคูณของจาํนวนเตม็บวกตัง้แต� 1 ถงึ n
เช่น

1! = 1
2! = 2 x 1 = 2
3! = 3 x 2 x 1 = 6
4! = 4 x 3 x 2 x 1 = 24
5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #23
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการแสดงจาํนวนทัง้หมดทีค่ณูกนัจากค�า Factorial ของ 5 หรอื 5! โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #24
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการแสดงจำนวน
ทั้งหมดที่คูณกันจากค่า Factorial ของ 5
หรือ 5! โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #24
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการแสดงจำนวนทั้งหมดที่คูณกันจากค่า Factorial ที่รับจากผู้ใช้ โดยใช้
for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #25
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โจทย์สถานการณ์: ต้องการแสดงจำนวน
ทั้งหมดที่คูณกันจากค่า Factorial ที่รับจาก
ผู้ใช� โดยใช� for loop

โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for - Code #25
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โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for ร�วมกบัการวาดภาพกราฟ�ก
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โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for ร�วมกบัการวาดภาพกราฟ�ก
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โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for ร�วมกบัการวาดภาพกราฟ�ก
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โครงสร้างการทาํซํา้แบบ for ร�วมกบัการวาดภาพกราฟ�ก

59



ข้อ 1: แสดง “*” ตามจาํนวนของตวัแปร number โดย number จะมคี�าตัง้แต� 10 ถงึ 1 โดยใช� for loop เท�านัน้
เช่น 

number มีค�าเป�น 10 แสดง **********
number มีค�าเป�น 9 แสดง **********
number มีค�าเป�น 5 แสดง *****

Assignment #3.1
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ข้อ 2: ให�เขยีนโปรแกรมสตูรคณูแม� 2 ถงึแม� 50 โดยใช� for loop เท�านัน้

Assignment #3.2
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ข้อ 3: แสดง “*” ตามจำนวนของตัวแปร number ที่เป็นเลขคู่เท่านั้น 
 โดย number จะมีค�าตัง้แต� 1 ถงึ 30 โดยใช� for loop เท�านัน้
เช่น 

number มีค�าเป�น 1 ไม�แสดง
number มีค�าเป�น 2 แสดง **
number มีค�าเป�น 3 ไม�แสดง
number มีค�าเป�น 4 แสดง ****
number มีค�าเป�น 5 ไม�แสดง
number มีค�าเป�น 6 แสดง ******

Assignment #3.3
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